Tarjeta de video Nvidia Quadro 600

ESPECIFICACIONES

ESPECIFICACIONES DE LA GPU: FUNCIONES DISPONIBLES:

GPU NVIDIA Quadro Quadro 600 OpenGL 4.1

Tamano de la plataforma U96na ranura, 2,731” Ax 6,6” L Microsoft Direct X 11

Nucleos CUDA Shader Model 5.0
Arquitectura NVIDIA CUDA vy

ESPECIFICACIONES DE MEMORIA DE LA GPU Quadro® Panoramic "
Software de gestion de pantallas NVIEW .~

Memoria de video total 1 GB DDR3 3D Vision Pro Soporte a través de USB

Interfaz de memoria 128 bits

Ancho de banda de memoria (GB/s) 25,6 ESPECIFICACIONES TERMICAS Y POTENCIA:
Conforme con EnergyStar vy

PANTALLAS: Consumo maximo de energia 40 W

DVI-I Dual Link 1

DisplayPort 2

Maxima resolucion de pantalla digital a 60 Hz 2560x1600

FSAA (maximo) 64x

INFORMACION GENERAL
Hecha para profesionales y certificada para las principales aplicaciones CAD y DCC del mercado, NVIDIA® Quadro® 600 brinda
el mejor rendimiento por vatio de su categoria, lo que se traduce en maxima productividad conahorro de energia.

REVOLUCIONARIA ARQUITECTURA DE LAS GPUS QUADRO
La rewludonaria arquitectura Fermi de NVIDIA® integra fundones avanzadas de cdlculo y visualizacién que

multiplican el rendimiento yaceleranextraordinariamente los flujos de trabajo profesionales.

MAXIMA ACELERACION DE LAS APLICACIONES PROFESIONALES
La tecnologia de software profesional de NVIDIA, que incuye desde la plataforma CUDA™ a los motores de

aceleracidn de aplicaciones, combinada conlas GPUs Quadro acelera aplicaciones como 3ds Max
y AutoCAD entre otras.

DISENADA Y FABRICADA POR NVIDIA SIGUIENDO LOS MAS ESTRICTOS ESTANDARES DE

CALIDAD
Las soludones Quadro estin disefiadas, fabricadas y respaldadas por NVIDIA para asegurarlos mas nvIDIA
estrictos estandares de calidad y, con ello, niveles de rendimiento, capacidad y fiabilidad incomparables.

SOLUCIONES INDUSTRIALES AVANZADAS CON FUNCIONES DE ULTIMA GENERACION

DISENADAS PARA PROFESIONALES
Quadro 600incorpora capaddades avanzadas como 3D Vision™ Pro, que ofrece entomos 3D

estereos copicos de maxima calidad, yel Modo Panoramico, con el que cualquier aplicacion puede
desplegarsealolargo de 8 pantallas sin perder rendimiento.



http://www.fotoluisgomez.es/
http://www.fotoluisgomez.es/
http://www.fotoluisgomez.es/
http://www.nvidia.es/object/bfp_autocad_2011_es.html
http://www.nvidia.es/object/3d-vision-professional-users-es.html

CARACTERISTICAS

Caracteristicas de la GPU

Arquitectura NVIDIAe CUDA™ de nueva generacion

La revolucionaria arquitectura de calculo paralelo , alias Fermi, integra funciones avanzadas de calculo
y visualizacién que multiplican el rendimiento y aceleran extraordinariamente los flujos de trabajo profesionales.

NVIDIAe Scalable Geometry Engine™

El motor de geometria escalable incrementa drasticamente el rendimiento de una extensa variedad de aplicaciones
de disefo CAD, DCC y médicas para que las aplicaciones fluyan de forma interactiva con modelos y escenas que son
un orden de magnitud mas complejas que antes.

Gran cantidad de memoria de video y ancho de banda

Gran cantidad de memoria en la GPU con abundante ancho de banda que facilita la visualizacion de modelos y
escenas complejas y el calculo de grandes voliumenes de datos.

NVIDIAe Parallel DataCache™

Admite una auténtica jerarquia de caché combinada con memoria compartida en el chip. Las cachés L1y L2
proporcionan una velocidad de transmision de datos excepcional que acelera operaciones como el trazado de rayos,
los efectos de fisica y el filtrado de texturas.

Motor NVIDIA GigaThread™

Proporciona hasta 10 veces mas velocidad de cambio de contextos en comparacion con las arquitecturas de la
generacion anterior, ejecucion concurrente de kernels y mejoras en la programacion de bloques de hilos.

Rapida transferencia de las texturas 3D

La alta velocidad de transferencia y tratamiento de las texturas 3D da como resultado una visualizacion mas
interactiva de los datos volumétricos.

Regiones de corte de las ventanas aceleradas por hardware

La aceleracion de las regiones de corte por hardware (mecanismo de transferencia de datos entre una ventana y la
memoria de video) mejora el rendimiento global de los graficos al aumentar la velocidad de transferencia entre el
buffer de colores y el de cuadros.

Arquitectura UDA (Unified Driver Architecture)

La arquitectura UDA de NVIDIA garantiza compatibilidad total con los controladores de software de generaciones
anteriores y posteriores. Simplifica la actualizacién de los productos porque todas las soluciones Quadro utilizan el
mismo controlador.

Calidad de imagen

Antialiasing en pantalla completa (FSAA)

Funciones FSAA de hasta 64X (128X con SLI) reducen drasticamente los bordes dentados de la imagen, lo que se
traduce en escenas de calidad incomparable e impresionante realismo.

Teselado en la GPU con Shader Model 5.0

Los motores de teselado de Quadro generan automaticamente una geometria extraordinariamente detallada para
producir entornos y escenas de calidad cinematografica sin sacrificar el rendimiento.

Procesamiento de texturas y renderizado de 16K

Capacidad para obtener texturas y renderizar sobre superficies de 16K x 16K. Resulta muy util en aplicaciones que
necesitan maxima calidad y resolucion de imagen.

Tecnologia HDR (rango dinamico de alta precision) de NVIDIA

Establece un nuevo estandar de nitidez y calidad de las imagenes gracias al incremento de la capacidad de calculo
en coma flotante para operaciones de sombreado, filtrado, texturizado y mezcla. Proporciona una calidad sin
precedentes de las imagenes renderizadas para el procesamiento de efectos visuales.


http://www.fotoluisgomez.es/
http://www.nvidia.es/cuda

Caracteristicas de visualizacion

Conectores para pantallas de alta calidad

Se conecta a paneles de muy alta resolucion, lo que produce una calidad de imagen de realismo fotografico desde
una gran variedad de conectores de pantalla. Admite dos conectores activos directamente a través de la GPU, lo
que incluye DVI-I Dual Link con resoluciones de hasta 3840 x 2400 a 24 Hz, DisplayPort con resoluciones de hasta
2560 x 1600 a 60 Hz o HDMI desde un cable.

Color de 30 bits

Una precision del color de 30 bits (10 bits por color) da lugar a miles de millones de variaciones de tonalidades para
brindar imagenes ricas e intensas con el mayor rango dinamico.

Soporte de vision estereoscopica de cuatro buffers de OpenGL
La funcion de OpenGL permite disfrutar de vision estereoscopica 3D de alta calidad en las

aplicaciones profesionales.

Software compatible

Programacion con la arquitectura de calculo paralelo CUDA

Calculo en GPUs de proposito general que utiliza lenguajes de programacion estandar como C/C++ y Fortran, asi
como APIs de reciente aparicion como OpenCL y Direct Compute. Esta amplia adopcion de CUDA acelera técnicas
como el trazado de rayos, el procesamiento de video e imagenes y la dinamica de fluidos computacional.

Programacion de Cg

Las GPUs programables utilizan el lenguaje de sombreado de alto nivel Cg, un estandar abierto, para crear e
integrar efectos hiperrealistas en los modelos, escenas y disefnos 3D.

Compatibilidad con Microsofte Windowse 7

Aprovecha las nuevas y atractivas funciones incluidas en para proporcionar un rendimiento sin
precedentes de las aplicaciones, realismo visual avanzado, alta fiabilidad y un nivel de compatibilidad superior con
las aplicaciones de estaciones de trabajo de sobremesa o portatiles.

Programabilidad de Shader Model 5.0

El uso de programas de vértices de tamaio ilimitado y control dinamico del flujo elimina las limitaciones que
tenian los shaders de OpenGL y DirectX y proporciona efectos altamente complejos hasta ahora inimaginables en
los sistemas graficos de tiempo real.

Extensiones de APIs para graficos de NVIDIA

NVIDIA proporciona un conjunto de extensiones de las APIs de graficos para Linux y Windows que permiten a las
aplicaciones aprovechar al maximo las funciones avanzadas de las GPUs.

Motores de aceleracion de aplicaciones de NVIDIAe

Multiplican el rendimiento y las prestaciones de las aplicaciones mediante modulos de software altamente
optimizados como y , que abren amplias posibilidades de creacion y exploracion.

Tecnologia NVIDIA Panoramic

La tecnologia NVIDIAe Panoramic permite desplegar cualquier aplicacion de forma transparente a lo largo de 16
canales de visualizacion sin perder rendimiento.

Tecnologia de visualizacion multipantalla nView

es un software de visualizacion avanzada que proporciona al usuario maxima flexibilidad gracias a
opciones de visualizacion en una pantalla de gran tamafo o en varias pantallas, asi como un control del escritorio
sin precedentes para conseguir mayor productividad.

Tecnologia estandar

Compatible con arquitecturas estandar
Compatible con procesadores x86 de 32 y 64 bits de Intel y AMD, y los sistemas operativos Windows y Linux.
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Conforme con PCI Express 2.0

Duplica la velocidad de transferencia de datos para alcanzar los 5 GT/s, lo que representa un ancho de banda
agregado de 16 GB/s bidireccionales (8 GB/s en cada direccion).

Disefio ultrasilencioso
Emisiones de ruido inferiores a 28 dB para crear un entorno de trabajo ultrasilencioso.
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